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NOMBRE DEL PROYECTO ; \:g\' <
UN MUNDO MAGICO PARA APRENDER JUGANDO Y EXPLORAN
BIENVENIDA DIARIA \_//

Se recibird a los nifos y nifias en el Hogar Infantil Sosimo Sudrez de manera cdlida, alegre y con musica infantil.
Luego se dirigirdn al kiosco y/o a los diferentes espacios asignados para fortalecer sus habilidades a través de diversas
actividades.
Durante este mes se frobojarén las canciones:
« “Saludarlas manos” — DUo Tiempo de SoI
« “Buenos dias con Pirata Patata”
e “El Pirata Patachula” — Requetecorcheas
Con el propésito de fortalecer la autoestima, la expreston verbal y la interaccién social.

ACCION DE GRACIAS
Se realizard un momento de calma donde Ios nifos y nifas cerraran sus ojos y hardn silencio para agradecer por las cosas
buenas y por el dia que inicia. = )
Durante este mes se ensenard la orocnon

e “Jesucito de mivida”
Fomentando la gratitud y la reflexion.

HABITOS DE HIGIENE

Durante la jornada y en diferentes momentos del dia se promoverdn:
e Lavado y desinfeccién de manos
e Cepillado de dientes
+ Rutina de control de esfinteres

Con el fin de fortalecer habitos de autocuidado e higiene personal.

ALIMENTOS DIARIOS
Se realizard el desplazamiento al comedor para el consumo de los alimentos.
En este espacio se fortaleceran:

« Hdbitos alimenticios ,Normas de comportamiento

« Précticas de higiene ,Autonomia durante la alimentacion
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AGENTE EDUCATIVA: KELLY JOHANNA MONTEALEGRE NIVEL: AVENTUREROS FECHA: SEMANA 6 AL 10 DE ABRIL

EXPERIENCIA PEDAGOGICA SIENTO, TOCO Y DESCUBRO | A
INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios mediante actividades senscriales que estimnulen sus

capacidades cognitivas, motrices y sociales, al mismo tiempo que promuevan la identificacion, expresié
regulacion adecuada de sus emociones, fortaleciendo su bienestar, autonomia y convivencia positiva
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPLORANDO TEXTURAS CON EL GUSANO SENSORIAL

FECHA: LUNES 6 DE ABRIL 2026

INTENCIONALIDAD: Promover la exploracion sensorial a través del tacto, fortaleciendo la curiosidad, la motricidad fina y el
lenguaje descriptivo en los niflos y nifas.

acogedor, seguro vy
| organizado en el aula,
| donde los nifios y nifias
'se ubican en circulo
| sobre el suelo. Se utilizan

| materiales llamativos
como el gusano
sensorial con diferentes
texturas y  recursos

como cartén, pegante
y hojas con dibujos,
favoreciendo la
exploracion libre, el
contacto directo y el
aprendizaje significativo
a fravés de los sentidos.

estrategia basada en la
exploracion sensorial y el

aprendizaje activo,
donde los nifnos
descubren las texturas
mediante la

observacién, el tacto y
la experimentacién. A
fravés del juego, Ia
pregunta orientadora y
la expresién verbal, se

promueve la
participacion, la
curiosidad y la
construccién de
conocimientos,
reforzando
especialmente la
identificaciébn de la

textura rugosa mediante

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS

; PEDAGOGICO PEDAGOGICA

| -Se dispone un espacio| Se  implementa  una|Se recibe a los nifios y nifias en el portén con mucha Maesira  jardinera,
f

alegria ya que estuvieron una semana sin asistir al
jardin.

La maestra jardinera organiza a los nifics y nifias en un
espacio cémodo, preferiblemente en el suelo en forma de
circulo. Se inicia la actividad con una mectivacion,
mostrando el gusano sensorial de manera llamativa y
diciendo: “Hoy nos visita un amiguito muy especial que
quiere que lo descubramos con nuestras manos'”.

Luego, se presenta el gusano y se permite que los nifes lo
observen primero sin tocarlo, incentivando preguntas
como: ‘
2Qué colores ven?

3Coémo creen que se siente?

Posteriormente, la maestra jardinera invita a los nifics a
acercarse uno a uno o en pequeios grupos para tocar
cada parte del gusano. Se guia la exploracion pasando
sus manos por cada textura (algodén, palitos, esponjas,
telas, etc.), permitiendo que experimenten libremente.

nifics ¥ nifias, %

sensorial |

Gusano

[como el de Ila
imagen)

Algedén, paiitos,
2sponias, telas,
semillas, papel
Pegante

Cartulina
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una actividad practicay Durante la aclividad, la maestra ']ordinero ocompoﬁc’
creativa. verbalmente diciendo: e
"Este se siente suave”
“Este es dspero” .
"Este estd duro”

"Este es blandito”

También se motiva a los nifios a expresar con sus propias
palabras lo que sienten, respetando sus formas de
comunicacion.

Se puede incluir una dindmica como: < cerrar los ojos por
unos segundos y adivinar la textura solo con el tacto.

Para finalizar, se realiza una pequefia conversacion donde
los nifios expresan:

cudl textura les gusté mas

cudl no les gustd

cudl les parecié mds curiosa

La maestra jardinera refuerza el aprendizaje repitiendo los
nombres de las texturas y felicitando la participacion.
Después de explorar el gusano sensorial, la maesira
jardinera explica a los nifos que van a crear una fextura
rugosa.

Se entrega a cada nifio un pedazo de cartdn para que lo j
rasguen con sus manos. Luego, la maestra jardinera les da |
una hoja con una casita dibujada y pegante, indicondoi
que deben pegar los pedacitos de cartdn en el techo. |
.|Durante la actividad, la maestra jardinera refuerza
diciendo que el cartén es una textura rugosa.

Al finalizar, los nifios tocan su trabajo y expresan come se

b

siente, ‘
los nmes exploaen Con iwiends las dfereVis
VALORACION DE LA RIENCIA
B Yexdnas, loguando (dealficar Sensacones  evms
Y"3050 Y e, mas'\'qnc\o covosdd S|

PQ\'\\C\?QC\C‘V\ v,

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

CorMiDi de Garzon
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EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Explorando con mis pies
INTENCIONALIDAD: Fomentar la exploracion sensorial en los nifios y nifias a través del uso de sus pies, permitiéndoles
reconocer diferentes texturas, temperaturas y sensaciones, fortaleciendo su motricidad y la expresién de sus emociones al

descubrir el entorno de manera lUdica.

FECHA: MARTES 7 DE ABRIL 2026

| amplio, seguro y limpio
| denfro del aula o zona
del jardin, permitiendo
el movimiente libre de
llos nifios y nifias. Se
| dispone de papel bond
len o pared, vinilos,
musica suave y un drea
adecuada para estar
descaizos,

favoreciendo la
exploracion sensorial a
fravés del cuerpo. El
ambiente promueve la
confianza, la
participacién activay la
expresion libre,
integrando el juego, el

arte y el
reconocimiento
corporal.

estrategia basada en la
exploracion corporal vy
sensorial, donde los ninos
y nihas aqprenden a
través del movimiento, la
musica y la
experimentacién directa
con sus pies. Mediante
preguntas orientadoras,
ejercicios guiados y la
creacion de un mural
con huellas, se fortalece
el reconocimiento del
cuerpo, los sentidos y la
mofricidad,

promoviendo la
participacién activa, la
autonomia y la expresién
de emociones y
sensaciones

muy contentos saludando a su maestra, seguidamente
dejan sus pertenencias en el kiosco, se da el saludo de
bienvenida entonando canciones, la maestra pregunta
squién me recuerda que fue lo que frabajamos el dia de
ayer? La maestra felicita por responder. Les explica que
hoy serd mas divertido que el dia de ayer.

La maestra colocara la cancién de los cinco sentidos y en
forma de asamblea les indica que durante las experiencias
estamos trabajando los sentidos, pregunta cuales son los
sentidos y que los nombren.

A confinuacién, la maestra colocara musica suave, invita |
a los nifos y ninas a quitarse los zapatos (en un espacio
seguro).

La maestra pregunta: 3Qué sienten en sus pies? zPara que
usamos los pies? Al realizar estas preguntas a los ninos y
nifias se estd haciendo un reconocimiento del cuerpo.

| Aguay jabén

AMBIEN]'E ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA ‘
| Se organiza un espacio |Se  implementa  una|Los nifios y nifias ingresan a su jardin como tedos los dias | Pagel cond (para el

murcl)
Vinilcs

Musica (cancidén de
les cinco sentfidos vy
musica suave) ’

Pariante ¢

grabadora

Toaqllas o pahitos
Espacio limpio y
seguro para
trabajar descalzos
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Pero primero que todo hardn algin ejé?.éicio que su}
maestra dirige. Movemos nuestros pies (ariba, abdjo, !
rapido, lento) caminar en puntas, talones, saltos pequefios. |

Con estos movimientos despertamos el cuerpo v la!

conciencia corporall. i

Posteriormente la maestra indica que se van acostar en el
piso mirando hacia el techo, y colocando los gies en la
pared donde se encuenfra papel bond pegado, la!
maestra explicard paso a paso lo que se va a realizar,
cada nifo y nifia se aplicara vinilo en la planta de sus pies|
y ellos con movimientos deben dejar su huella marcada en
el papel esto lo hardn varias veces y que todces los nifics y |
ninas realicen el ejercicio, de alli crearan un mural grupal
este se pegard en un lugar en el cual ellos mismos o
aprecien. :

La maestra dice hoy nos tocd mover estos piecitos, donde'}
tenemos gran cantidad de receptores senscriales que |
favorecen las destrezas motoras al estimular el confacto
con la pintura y la presién que deben ejercer para
estamparlos, es una actividad divertida ademas)
confribuye al desamolio sensorial y motor que facilita la|
comunicacién y emocional de los nifios y nifas.

Los nifios y nifas caminan descalzos explorando la
superficle, seguidamente pasaran a lavar sus pies ¥
colocarse sus zapatos, este ejercicio sirve a la vez para que
los nifios y niflas sean independientes, para que solos se
quiten y se coloquen los zapatos, también explicara como
atar sus cordones, la maestra ayudara amarando los
cordones, seguidamente y para finalizar la jomada se
ubicardn en el piso donde comentaran acerca de la
experiencia, 3Siles gusto?, 3qué fue lo que mas les gusto?,
squiere que se vuelva a repetir? 3Qué sintieron cuando se
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les aplico el vinilo? La maestra pregunta que 658;‘@![
cuerpo utilizaron para realizar esta bella experiencia

'VALORACION DE LA EXPERIENCIA s nwes Y waas  dsfodewn 1o actwded,

! €Xv§‘esav\c\o \lremenle s emocwwes al
?

| eI\ \ed '?\r\)(u»Q 'FW\'q\PC\ey\db Lo
| exr F\c»o.mc A Sensor @\ Y la W\d\'\aulqo&.

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES ~ FECHA: MIERCOLES 8 DE ABRIL 2026
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pequefios héroes saludables en movimiento”

INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifias habitos saludables a través del movimiento, fortaleciendo el cuerpoy
fomentando el gusto por la actividad fisica de manera divertida.
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AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Se dispone la zona
verde como un
espacio amplio,
seguro y organizado,
donde los nifios vy
ninas se ubican en

circulo para la
asamblea y luego
participan en
actividades de
movimiento. Se

preparan estaciones
sencillas con
materiales que
favorecen el ejercicio
fisico, el juego y la
exploracién corporal,
promoviendo un
ambiente dindmico,
participativo y de
bienestar.

Se implementa una
estrategia basada en

el juego, el
movimiento y el
aprendizaje

experiencial, donde
los nifos y nifas
asumen el rol de

“"héroes de lasalud”. A
través de dindmicas

guiadas, circuito de
actividades fisicas,
preguntas

orientadoras y
espacios de
relajacién, se
fortalece el
reconocimiento de

hdbitos saludables, el
desarrollo motriz y la
expresion de ideas
sobre el cuidado del
cuerpo.

RECURSOS

La maestra recibe a los nifios y nifias con alegria,
cada pequeno dejara sus pertenencias y se ubicaran
en circulo con sus sillas en la zona verde donde se
dara el saludo de bienvenida, a la vez se hara
asamblea donde la maestra pregunta: 3Qué hacen
para estar sanos y fuertes2 De acuerdo a las
respuestas la maestra ensefiard imdgenes o hard
gestos de comer frutas (llevarda una fruta y hace el
gesto que la estd consumiendo) dormir y realizar
ejercicio, se les explica que hoy estamos celebrando
“el dia mundial de la salud”

Se les dira a los nifios y nifias que “Hoy seremos hérces
de la salud y tendremos que cumplir misiones con
nuestro cuerpo”. Ya que contaremos con el
acompanamiento del instructor de actividad fisica |
Jose Mendez, quien orientard una dindmica de|
movimiento y activacién corporal, promoviendo el
desarrollo de habilidades motrices gruesas, la
coordinacién y el disfrute del ejercicio fisico. Al
terminar con los ejercicios los ninos y ninas pasaran @
hidratarsen tomando agua de sus termos.

Se continuard realizando un circuito de movimiento
organizando estaciones sencillas, saltes _sencillos

Sillas

Imd&genes o frutas
(material de
apoyo)

Aros
Cuerda
Mesas

Iona verde
(espacio amplio)

Agua (termos)
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dentro de los aros, saltar como conejitos, reolizart
equilibrio caminar sobre una cuerda en linea recta|
con los brazos abiertos como avién, gateo por)
debajo de mesas como gatos, finalizando se hard un |
espacio de relajacién y reflexién los pequefios
respiran profundo inhalando y exhalando, se|
acostardn en el piso, se les preguntara zqué
actividad les gusto mds2 zPor qué es importante
mover nuestro cuerpo?

Finalizando se les dice:
“"Cuando nos movemos, nuestro cuerpo se vuelve
fuerte y feliz.

lcs wnwos ‘h\'\tctfc\vm Qd\u&MQﬂ“P en 2] |
Yecoido GLeW\_osf\-»onnlo alances en t
CeoxdmnaLete n cc[w\\.\o\lg q yav\m\enx-o de

JV\ﬁX"VCClOf\QS ’

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES FECHA: JUEVES ¢ DE ABRIL 20246
EXPERIENCIA PEDAGOGICICA Caja mdgica sensorial

INTENCIONALIDAD: Desarrollar la curiosidad, la exploracién y el reconocimiento de los sentidos en los nifies y nifias a

través de la interaccion con la caja mdgica sensorial, permitiéndoles identificar, describir y expresar lo que sienten, tocan,
ven o escuchan.
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AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Se dispone un
espacio al aire libre
(prado) acogedor,
seguro y tranquilo,
donde los nihos vy
ninas participan en
asamblea y
actividades

sensoriales. Se
ambienta con musica
suave y materiales

llamativos como la
caja mdagica,
favoreciendo la
curiosidad, la
exploracion y la

participacion activa
en un enfomo de
confianza y
descubrimiento.

Se implementa una
estrategia basada en
la exploracién
sensorial y el juego,
donde los ninos y nifias
descubren los objetos
a través del tacto y la
observacion.

Mediante preguntas
orientadoras, la
sorpresa (caja
madgica) y actividades
practicas como el
relleno con maiz, se
promueve el
reconocimiento de los
sentidos, la expresiéon
de ideas vy el
aprendizaje

significativo a partir de
la experiencia directa,

Se ubicard a los nifos y nifias en el prado donde se
hard el saludo de bienvenida, se hard un didlogo
corto donde se pregunta y dejar que cada pequerio
comente qué hicieron durante la semana santa?
sddénde estuvieron?e

A conftinuacion, la maestra dird a los nifios y nifias que
escuchen detalladamente la cancién (cancidn los 5
sentidos) y que digan ellos mismos de que se trata o
que nombra la cancién. Si los pequenos logran
responder se felicitard, si no logran se les ayuda
diciendo que se habla de los sentidos y cuales son los |
sentidos que los nombren. Se les comentard que
durante la semana se estard realizando varias
experiencias sensoriales las cuales van ligadas con los |
cinco sentidos.{ olfato, oido, gusto, tacto, vista). '
La maestra llevard una caja magica sensorial. Es una
caja (puede ser decorada como “misteriosa”) que
contiene objetos con diferentes texturas, formas,
temperaturas o sonidos, que los nifos y nifas
descubren usando principalmente el tacto sin mirar.
La caja tendrd un agujero para meter la mano, se
encontrardn varios objetos, por ejemplo: algo svave
algodén, peluche, duros piedra, bloque, rugosos lija,
esponja, frios cuchara metdlica, gel congelada,

Caja sensorial
(caja mdagica)
Obijetos con
diferentes texturas
(algoddn,
peluche, piedra,
lijc, espenja,
cuchara, hojas,
semillas, eic.)

Musica suave

Imagenes del
pollo

Maiz

Pegante

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

N WARAN NS N

Nit, 891101024-3

naturales hojas, semillas la raestra iniciard contando una,
pequena historia: !
"Hoy llegd una caja mdgica... pero solo se abre con |
manos curiosas y valientes" la maestra colocard de fondo}
musica suave. [
La maestra dird que pasard uno a uno de los nifios v nifias |
e intfroduce la mano en la caja sin mirar, toca un objeto v

responde preguntas como: zes suave o durc? zes frio o

caliente? sa qué cree que se parece? zes duro o blando?

Cuando ya se le haya redlizado las preguntas y =l
pequeiio haya respondido antfes de sacar el cbjeto, la

nina o el nifo dice lo que cree que es. El pequeno saca el

objeto y comparamos zadivind o no? zcémo se sentia

realmente? nombrar el objeto si el menor no logro adivinar.

Se clasificard los objetos colocando aparte los suaves, los

duros, los rugosos, frios, los naturales.

A continuacién, la maestra entregard a cada nific y nina |
una imagen de un pollo el cual lo rellenaran con maiz

utiizando principalmente el sentido del tacto, donde

observaran la textura del maiz, el peso, la forma del grano,

el color, ademds utilizardn la vista. Esta actividad es una

forma de estimulacidon temprana que faverece la

concentraciéon y la calma. Se felicitard a cada nifo y nifa

por su concentracion y dedicacién, se exponen los|
trabajos en la pared para que los aprecien. '

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

\es n“nWwos

pactded  de explowvedn,

“\;\\QS 'ms-\\Q\ on ev\‘cas wos™mQO

Sowpvesa o\  descolowe OS °\0J€'\CS
c\k\esqwc‘:\onéo su  senlulo 4Qc,-¥\\ Y e

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M~ NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Lo que cae... sorprende”
INTENCIONALIDAD: Favorecer la curiosidad, la atencién y la observacion en los nifios y nifas, explorando sus

reacciones frente a estimulos inesperados.

FECHA: VIERNES 10 DE ABRIL 2026
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AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA
i Los nifios y nifias llegardn al aula donde serdan recibidos Marco
| Se organiza un espacio |Se  implementa una|con un saludo afectuoso por la maestra jardinera, franscarsntecaro |

comodo, seguro Yy
| estimulante dentro del
laula, ufiizando el
| tapete o zona blanda
|para la inferaccion
fgrupcl y mesas para el
| frabagjo individual. Se
!incorporon materiales
| lamativos y sorpresivos
gue generan
curiosidad,
favoreciendo un
ambiente de confianza,
exploracion y asombro
donde los nifios y nifas
participan
activamente,

estrategia basada en la
exploracion, la sorpresa
y el aprendizaje
experiencial. A través de
preguntas orientadoras,
la  observacién de
fendmenos (objetos que
caen) y el
descubrimiento de
imagenes ocultas, se
promueve la curiosidad,
la formulacion de
hipdtesis, la expresidon de
emociones y el
desarrollo del
pensamiento,

permitiendo un
aprendizaje significativo.

generando un ambiente de confianza y seguridad.
Posteriormente, se ubicardn en un espacic cémodo come
el tapete o la zona blanda, formando un semicirculc para
favorecer la observaciéon y la interaccion.

Parainiciar la actividad, la maestra jardinera presentars un
objeto llamativo (marco transparente o un aro, sin explicar
de inmediato su funcidn, con el fin de generar expectativa,
curiosidad y un poco de “sorpresa . Se redlizaran preguntas
como:

“2Qué creen que es esto?”

¢r “sPara qué servird?”

Se escuchardn las hipdtesis de los nifios y nifas, validando
sus respuestas y motivando la participacion.
Seguidamente, la maestra invitard a los nifios a acostarse * Pinceies ©
o ubicarse debdjo del marco fransparente (segun la esponjas
dindmica), indicéndoles que observen con atencion o |
que sucederd. En ese momento, se dejaran caer diferentes
elementos como frijoles, papelitos o bolitas livianas sobre la
superficie fransparente.

Los nifios y niflas podrdn observar como caen los objetos,
reaccionando de manera espontdnea con sorpresa, risa,
curiosidad o asombro. La maestra acompanard este
momento con preguntas orientadoras como:

& "3Qué estd pasando?”

& "“sCémo caen las cosas?”

& "gTe gustd lo que viste?"

Fricles, capelitos |
o bolitas livianas |

Tapete c zcna
blanda

Hojas tlancas
con dibujcs en
crayon bianco

P

Pinfura (acuarela
o témpera)

~ Mesas

+ Murai o espacio
para exponer
trabajos
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Se permitird la libre expresion de emociones, 'p‘r'cjr‘noviendo[
la exploracion sensorial y el lenguaije verbal, [
Después de la actividad de los objetos que caen, los nifios |
y nifias se ubicardn en sus mesas. La raestra jardinera les |
entregard una hoja blanca donde previamente habrd |
dibujos hechos con crayén blanco (que no se ven!
faciimente). 1
La maestra generard expectativa diciendo:

¥ “Agui hay algo escondido... 3lo podermos descubrirz” |
Luego, se les entregard pintura (acuarela o témpera!
; diluida) y con pinceles o esponjas los nifios comenzardn a
pintar sobre la hoja. Poco a poco aparecerdn las figuras
ocultas, generando sorpresa y asocmbro.
Durante la actividad se hardn preguntas como:

i “5Qué aparecié?”

& “sTe gustd descubrirlo?”
Finalmente, se expondrdn los frabajos en un mural dentro ‘
del salén. Luego, se redlizard una asamblea donde les l
nifos y nifias compartirdn lo que mds les gustd y lo que 1
sintieron durante la actividad.

los wwos Y WwaS  YeeoCiwonawnA con

C!\eav\a 4 es omlo 0 QVAQ lq AC-&\u\c(cd
ClCe?\C«V\Ao nwoewes Seas Qe wen"T é{ .
Lownma ?oséf\vq Y Segua.

;\Ze Ona  expetie now Oﬁvqéa‘o\e X

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: KELLY JOHANNA MONTEALEGRE NIVEL: AVENTUREROS FECHA: SEMANA 13 AL 17 DE ABRI\W
EXPERIENCIA PEDAGOGICA Mi cuerpo se mueve al ritmo que suena

INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifos y las ninas la expresién corporal v musical a través de la exo!orome»de/
sonidos, ritmos y movimiento. Con actividades ludicas fortaleceremos su creatividad, coordinacién y participacion
activa, permitiendo que descubran su cuerpo como instrumento.

. SE MUEVE %
Ai. RITMO
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

CorMiDi de Garzon
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EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Sigo el ritmo con mis palmas

FECHA: LUNES 13 DE ABRIL 2026 /'7: Pt ;

INTENCIONALIDAD: Favorecer la coordinacion, la atencién y la imitacién a través del seguimients de ritmos con palmas.

y motivador, donde los
ninos puedan moverse
libremente. Se
ambienta con muUsica,
imdagenes coloridas,
insfrumentos  sencillos
(maracas, tambores) y
elementos visuales
como notas musicales.
Se promueve un
enforno alegre que
invite al movimiento, la
expioracion y la
expresion corporal. -

activo a través del juego
musical y corporal. Se

guia a los nifilos con
canciones, ritmos con
palmas y movimientos
dirigidos y libres,
permitiendo que imiten,
creen y exploren
diferentes formas de

moverse al ritmo de la
musica.

cancién alegre. La maestra jardinera los invitard a sentarse
en circulo en el tapete.

“se les dird que hoy vamos a jugar con nuestras mancs...
jvamos a hacer misica con palmas!”

La maestra jardinera comenzard la actividad realizando
ritmos sencillos con palmas, por ejemplo:

@ @ (pausa) @ @

Invitard a los nifios a imitar el ritmo, iniciande con
secuencias cortas que poco a poco se rdn variando

(répido, lento, fuerte y suave). La actividad estard

acompainada con canciones infantiles conocidas,
integrando las palmas al ritmo de la musica.
Posteriormente, se incorporardn movimientos corporales
como golpear las piernas o el piso, enriqueciendo la
experiencia ritmica. Durante todo el ejercicio, la maestra
reforzard positivamente con expresiones como:

"IMuy blen!", “jLo estds logrando!”, “{Escucha y repitel" &
Luego, la maestra jardinera organizard un recorrido

colocando hojas en fila sobre una superficie (mesa, silla o

| Espacie libre
Cuerpo y
movimiento de los
nifios §» £

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS ‘
PEDAGOGICO PEDAGOGICA %
Espacio amplio, seguro| Aprendizaje ludico y|Los nifios y nifias llegaran al aula y serdn recibidos con una Mcesfra  jardinera, |

niAcs y nifias, [
|
- -
Parlignte © musica|
by

Cancicnes infantiles |

Instrumentos
(maracas,
tamioores, palmas)

|
|
[
|
|
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piso), las cuadles tendrdn huellas de rnanos, lineas en nspml[
y caminos o trazos llamativos. ,
A continuacién, modelard la actividad mostrando cémeo!
seguir el recorrido:

“Ponemos las manos aqui”

“Ahora seguimos el camino”

“iY damos palmas!” ‘
Los nifios deberdn seguir el recorido usando sus manos,
colocando las manos sobre las huellas, siguiendo con los|
dedos o la mano las espirales y dando palmadas cuando |
se indique, siempre acompafiados por la musica. ‘
Cada nifio pasard a redlizar el recorrido, fortaleciendo Io
coordinacidon, la atencidén y el seguimiento de
instrucciones, mientras disfruta del ritmo y el movimiento.
Finalmente decoraremos las imagenes de espiral manos | \
con diferente materiales para poderlo hacer visible. ‘ ‘

ls s Y wies an cpaen Con eristosmo

\oavando Seao“ e\ wo Con Sus poires,
3\5 wlaen  \a acludd.  folalecendo la

encey \a Coovcthvnac en Y la €><t>@u§,,

COvQOra\ ,

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Nos movemos con musica"

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

reconocimiento de nociones espaciales como arriba y abajo.

Y ; //
INTENCIONALIDAD: Promover el movimiento corporal a través de la musica, favoreciendo la coordinacién, la "'W\n el

FECHA: MARTES 14 DE ABRIL 2026

=\

AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

|
|

| Espacio amplio, seguro
|y organizado en circulo.
Mesas con materiales
| listos. Ambiente
acompahado con
musica para motivar el
movimiento y la
participacion.

Aprendizaje a través del
juego, la musica y el
movimiento. La maestra
jardinera guia, modelay
acompana,
promoviendo la
imitacién, coordinacién
y seguimiento de
instrucciones.

En esta experiencia, los nifios y nifias participarén en una
actividad cenfrada en el movimiento y la musica.

formando un circulo, donde la maestra jarcinera los

subir y bajar los brazos, motivandolos a reconccer su!
cuerpo en accion.

Posteriormente, se organizardn en mesas de frabajoy se les|
entregard el material: un aro de cartén y tiras de papel

explicando y acompariando el proceso de pegado de las |
firas en el aro, orientando a los nifios sobre cdmo hacerio,

vez finalizado, los nifios explorardn su aro y lo utilizaran para |
realizar movimientos guiados como arriba 'y abajo, suave y |
rdpido. |
Para acompafiar la actividad, se utilizard la cancion “Las
olas del mar" como recurso musical que permitira orientar
los movimientos, especialmente los de subir y bajar,
promoviendo la coordinaciéon, la imitacion y el
seguimiento de instrucciones.

Durante la actividad, cada nifioc permanecerd dentro de
su aro formando un circulo, facilitando la organizacion del

| grupoy elrespeto por el espacio. Finalmente, se disminuira

Inicialmente, serdn ubicados en un espacio amplic -

invitard a realizar movimientos corporales sencillcs como '~

seda de colores. La maesira jardinera ird mesa por mesa |

con el fin de dejar listo el material para la actividad. Una | |

Arcs de cartén
Papei seda de
cclcres

- Pegante
Cancién “Las
olas dei mar”

Espacio ampilio
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elritmo de la actividad hasta legar a la calrma, rc\forzandof
lo aprendido y felicitando la participacién de los rifios.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

la actwided -Qe Moy mo-‘ uoc_lcve .
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Nos movemos y creamos sonidos
INTENCIONALIDAD: Promover el movimiento corporal, la coordinacion y la exploracién sonora a través de GCTWm :

fisicas dirigidas y la elaboracion de un instrumento musical, fortaleciendo la creatividad, la motricidad v los hébites

saludables como la hidratacidén.

/AN o Y

FECHA: MIERCOLES 15 DE ABRIL 202®' w0

J

|

l AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
| PEDAGOGICO PEDAGOGICA
|
, En esta experiencia, los nifos y nifias participarén en Botella
|Espacio amplio para|Aprendizaje a través|una jornada de movimiento y exploracién o
'el movimiento y zona|del movimiento, Ia acompanados por el profesor Joselo, quien orientard plastica
‘exterior para la|exploracién y  la|una actividad fisica dindmica acorde a su edad.
'explorccién. creacién. La maestra| Inicialmente, recibirdn al profesor con entusiasmo y * Piedritas o
!Ambien're dindmico, | jardinera orienta, guia|se dispondrdn en un espacio amplio para realizar
’orgonizodo vy acompana, | ejercicios de movimiento como saltar, desplazarse y
| motivador que | promoviendo la | seguir instrucciones, favoreciendo la coordinacion y ‘ ‘
| favorece la actividad | coordinacién, hdbitos| el disfrute del cuerpo en accién. Papeles de
| fisica y la creatividad. | saludables y la| Posteriormente, se readlizard una pausa para la colores
o o . .z P S
expresion musical. hidratacién, fomentando hdbitos saludables.
Luego, los nifios utilizardn una botella plastica 5 ,
personal (previamente solicitada, impia y seca) para’ = ' egante
la elaboracion de un instrumento musical fipo ]
maraca. Para ello, se saldrd a un espacio exterior| * ESpQCio

donde podrdn recolectar piedritas o, en su defecto, |
se utilizard maiz para introducirlo dentro de la botella,

explorando sonidos.

Finalmente, si el tiempo lo permite, decoraran las
maracas con papeles de colores para hacerlas mas
llamativas, fortaleciendo la creatividad. La actividad
la exploracion del

culminard con

‘amplio y exterior

~ Profesor

(actividad fisica)

instrumento
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elaborado, permmendo a los nifios producur sonidos i
disfrutar de su creacion. 1

VALORACION DE LA EXPERIENCIA lee nwics eldoovax Sus  vnaccas  en
h’\-\e\es, U“\\\'zcmdo Fled‘Ac% Ae coandcle ©

vado . euvidenco CL@SQ\'\Q\\O deL

\Q W\o ach -Ctm \Q Omlwx&od Y el "&bﬂOCMGb
de\l  Sonde

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES FECHA: JUEVES 16 DE ABRIL 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICICA Descubro los sonidos
INTENCIONALIDAD: Estimular la escucha activa en los nifios mediante la identificacién y exploracién de diferentes sonidos

del enforno, fortaleciendo su atencién, lenguaje y expresion.

|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Nos movemos y creamos sonidos
INTENCIONALIDAD: Promover el movimiento corporal, la coordinaciéon y la exploracién sonora a tfravés de ocﬁvég@_{

fisicas dirigidas y la elaboracién de un instrumento musical, fortaleciendo la creatividad, la motricidad vy los hébites

saludables como la hidratacion.

FECHA: MIERCOLES 15 DE ABRIL 202

/;\-i 9 A

A

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA
|}
, En esta experiencia, los nifos y nifias participarén en 3ctella
{Espacio amplio para|Aprendizaje a través|una jornada de movimiento vy exploracion o
‘el movimiento y zona|del movimiento, la |acompafiados por el profesor Joselo, quien orientarég PIGSTICS
‘exterior  para la|exploracién y la|una actividad fisica dinédmica acorde a su edad.
exploracion. creacién. La maestra| Inicialmente, recibirdn al profesor con entusiasmo vy Piedritas o
Ambiente dindmico, |jardinera orienta, guia|se dispondrdn en un espacio amplio para reclizar
organizado Y|y acompana, | ejercicios de movimiento como saltar, desplazarse y
motivador que | promoviendo la | seguir instrucciones, favoreciendo la coordinacion y ‘
favorece la actividad | coordinacién, hdbitos| el disfrute del cuerpo en accion. Papeles de
fisica y la creatividad. | saludables y la | Posteriormente, se redlizard una pausa para la
e X . . s colores
expresion musical. hidratacién, fomentando hdbitos saludables.
Luego, los nifos utilizardn una botella plastica
personal (previamente solicitada, limpia y seca) para Pegante
la elaboracién de un instrumento musical fipo )
maraca. Para ello, se saldrd a un espacio exterior| * ESpacio

donde podrdn recolectar piedritas o, en su defecto,
se utilizar&d maiz para introducirlo dentro de la botella,
explorando sonidos.

Finalmente, si el tiempo lo permite, decorardn las
maracas con papeles de colores para hacerlas mas
llamativas, fortaleciendo la creatividad. La actividad
culminard con la exploracion del instrumento

amplio y exterior

« Profesor

(actividad fisica)

A
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[
AMBIENTE
. PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSCS‘“/

|
|Espacio  organizado
len circulo, con
'ambiente musical y
| fincén de
\instrumentos. Entorno
| ludico que invita a la

| exploracion de
| sonidos y al

| movimiento.

Aprendizaje a través
del juego, la muisica y
la exploracién sonora.
La docente guia

mediante preguntas,
imitacién,
experimentacion
expresién corporal.

Y

Recibir a los nifios y nifias con alegria donde se da el
saludo de bienvenida entonando canciones.

Se ubicard a los nifios y nifias en circulo donde se
realizard algunas preguntas motivadoras:

3Qué sonidos escucharon desde que salieron de
casa hasta llegar al jardin?

Por ejemplo sonidos de carros e imitarlo &, de algun
animal como el perro %Y, de la lluvia ... ) etc

La maestra indica que asi como escucharon estos
sonidos desde la casa al jardin vamos a adivinar los |
sonidos que van a escuchar a fravés de la cabina
"sonidos del cuerpo y de algunos instrumentos”
cuando los ninos y ninas adivinen el sonido lo van a
imitar o a realizar ellos también.

Se ambientara y se adecuara un lugar donde los
pequenos pasaran a observar varios instrumentos
musicales los cuales ellos mismos llevaron al jardin |
dias antes.

Se explicard cuales son los instrumentos de cuerda,
percusiéon y de viento, se dejard que jueguen y
manipulen el instrumento que les llame la atencidn.
Cada nifno y nida al tener su instrumento Io}
interpretardy formardn una pequefia banda musical |
enfre todos, los nifos y nifas creardn sus propios
sonidos.

Instrumentos
musicales

Cabina de
sonidos

Hoja y coleres
Canciones

Espacic amplic
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ﬁ La maestra dira que “Nos movermnos con los sonidos” ’

Sonidos suaves movimientos lentos.
Sonidos fuertes movimientos rédpidos. ;
Parar cuando el sonido se detiene. i
La maestra entregard una hoja para que el nifio v |
nifa dibuje el instrumento que desee o le llamé la
atencioén. ‘

Trabajar “pequefios misicos en accién” permite que
los nifios y nifias aprendan jugando, desarrollando
habilidades cognitivas, sociales y emocionales de
[ forma armoniosa.
| los s man polacn MShomenies
YY\LS!
| VALORACION DE LA EXPERIENCIA con Covesided, "\ o%a‘ @, ldentdicand ot
Afs Se -Qe\\)d‘eo\_o la ex luocLo,.
S‘evxsovo\ Na estcecre g la Spexn mSloa

|
|
il

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES FECHA: VIERNES 17 DE ABRIL 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICA GET
INTENCIONALIDAD: Fortalecer el talento humano mediante un espacio de formacién y reflexion, promoviendo el frabajo
en equipo, elintercambio de saberes y el mejoramiento de las practicas pedagdgicas para brindar una educacion de

calidad a los nifios y nifias.
TEMAS

Primeros auxilios ante situaciones que afectan la salud y proteccién de los

ninos y ninas.

Escala del Desarrollo Infantil

Acompanamiento pedagdgico

Plan de Bienestar: Se realizard la Sesién uno (1) Cuidado y autocuidado de la salud
mental “YO SOY YO".

A

AM\W |
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AGENTE EDUCATIVA: KELLY JOHANNA MONTEALEGRE NIVEL: AVENTUREROS FECHA: SEMANA 20 AL 23 DE AB&?!
EXPERIENCIA PEDAGOGICA Feria de los Sentidos, el Juego y la Alegria

INTENCIONALIDAD: Promover el desarrollo integral de los nifios y nifias a fravés de expnnenc.os I'crdcec{
significativas y contextualizadas, que estimulen la exploracion sensorial, el movimiento corporal, Ia creatividad y
la expresion emocional, fortaleciendo al mismo tiempo sus habilidades cognitivas, sociales y comunicativas.
Asimismo, fomentar la interaccidn activa con la comunidad, generando espacios de particioacion, afecto v
aprendizaje compartido que contribuyan a su bienestar, identidad y formacidn de nifios y nifias seguros.
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Cuentos que abrazan

INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo del lenguaie, la escucha y la imaginacién en los rifios y rifias, a través de la

narracion de cuentos en un ambiente cdlido, afectivo y significativo.

FECHA: LUNES 20 DE ABRIL 2024 /‘ﬂ? F 4

——

]
RECURSOS !

organizado como un
picnic literario en el
prado © zona verde,
generando un entorno
acogedor, tranguilo y
estimulante.

Se dispondrdn mantas,
cojines, peluches vy
decoracion tipo feria
de cuentos
{banderines, lioros
visibles, canastas). El
ambiente estard
pensado para invitar a
los nifios a sentirse
cdmodos, seguros Yy
motivados a parficipar.

estrategia basada en la
exploracion, el juego y
la interaccién, donde el
cuento se convierte en

el eje central del
aprendizaje.

La narracién serd
dinGdmica, utilizando

cambios de voz, gestos,
movimientos corporales,
iméagenes y elementos
concretos  (titeres  ©
l&Gminas), favoreciendo
la partficipacién activa
de los nifios.

caracterizada como una nifia a la que le encantan los
cuentos, utilizando accesorios llamativos {mofics, vestide,
libro en mano), generando curiocsidad, emocion vy
disposicién para la actividad.
Se dard la bienvenida con un tono afective y cercane,
invitGndolos a ubicarse en circulo sobre los cojines.
Se iniciara un didlogo sencillo con preguntas motivadoras
como:

e 3lesgustan los cuentos?

¢ :Qué cuentos conocen?

¢ 3Quién les cuenta cuentos en casa?
Se permitird que los nifios se expresen libremente segun su
edad, valorando cada participacion.
La maestra iniciard la naracion de un cuento corto,
utilizando una entonacion expresiva, gestos, movimientos
corporales y contacto visual para mantener la atencion de
los nifios.
Durante la namracion:

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA ;
|
El espacio serd | Se implementard una(la maestra jardinera recibird a los nifios y nifias | Maestra  jarcinera, |

nifcs y nifRgs,
— Cuentcs infantiles |

(lioros © iémincs)

= Cojines y mantas |
{
T Peluches
D Decoracion
(banderines,
canastas, feria de

cuentos)

Z Titeres © munecos

- Imagenes para
colorear
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e Se mostrardn imdgenes grandes vy llarmativas del
cuento.

* Se incluirdn sonidos, onomatopeyas y reoeficiones
sencillas para que los nifios particioen.

e Seredlizardn pausas para hacer preguntas simples
o invitar a imitar acciones (ej: sonidos de anirnales,
gestos de los persondjes).

e Se permitird que los nifilos manipulen alguncs
elementos relacionados con la historia (mufiecos, i
titeres o l&dminas).

La experiencia se desarrollard de manera flexole,
respetando los ritmos, intereses y tiempos de atencién ce
los nifios.

Para finalizar, la maestra invitard a los nifics a recerder &l
cuento a través de preguntas sencillas:

¢ 3Qué fue lo que mds te gustd?

e 3Qué personaje recuerdas?

Luego, cada nifio representard su parte faverita mediante
un gesto o accidn, y se realizard un abrazo simbdlico, yc
sea a un companero, un peluche o un cojin, forfaleciendo
la expresién emocional y el vinculo afectivo.

Como complemento, entregara una imagen sencilia del
cuento para colorear libremente.

la c!c-\w\c\od —(-\ne W\u \anvc\ EQQ \cS Nuacs
ave \

VALORACION DE LA EXPERIENCIA -~
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICA “EXPLORADORES DEL COLOR”

INTENCIONALIDAD: Favorecer la exploracién sensorial y la creatividad en los nifios y nifias a través del uso de

FECHA: MARTES 21 DE ABRIL 1026

\

i

Yla

espuma, permitiéndoles descubrir colores, texturas y formas, fortaleciendo la expresién artistica y la imaginacién.

de irabqjo en el aula o
zona abierta, dispuestas
de manera que los nifios
puedan
comodamente
pequenos grupos.
Cada mesa contard
con materiales
previamente
organizados,
promoviendo el frabajo
autdnomo y la
exploracion libre.

en

interactuar

exploracién sensorial y
el aprendizaje a través
del juego, donde los
nifios experimentan con

diferentes materiales
(espuma y pintura).

La actividad estard
centfrada en el
descubrimiento,
permitiendo que los
nifnos manipulen,
mezclen colores y
observen cambios,

generando sorpresa  al
descubrir  la  silueta
oculta.

que deben crear una obra muy bonita para exgoner.

Seguidamente, la maestra mostraré un frabgjc ya
redlizado (ejemplo de la actividad), despertandc la
curiosidad y el interés de los nifios. Se les preguntaré:

«  3Quévenaqui?
¢ 3Qué colores tiene?
e sles gustaria hacer uno igual o més bonito?

La maestra jardinera organizard a los nifios vy nifias en
mesas de frabajo, ubicdndolos en pequefos grupcs para

facilitar la interaccién. A cada nifio se le entregard una |

cartulina negra con una silueta cubierta previamenie con
papel (animal o figura sencilla).

Luego, se dispondrdn platos con espuma mezclada con
pinturas de diferentes colores. Los nifos iniciaran la
exploracién aplicando la espuma directamente con sus
manos o con pequefos toques (tecnica de “tiques")

realizando puntos, presiones suaves y movimientos liores |

sobre la superficie de la cartulina.

— _/
AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOCS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA
La maestra jardinera dard la bienvenida a los nifios y nifias | © Cartulinas negras
=] gspccio estard | .Se imglemenforé una | de manera alegre, invitndolos a particioar en la “Feria de ;
orgonizado  en mesas | estrategia basada en la | 1a pintura”. Se les contard que hoy serdn grandes artistas y | - Siluetas sn cagel |

Z Pinturas de varics |

coleres
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Durante la actividad, la raestra ac orr.por;om el proceso
nombrando los colores, motivando a los nifios a mezclar,
descubrir texturas y experimentar con la espurna,
respetando sus ritmos y forrmas de exploracién.

Una vez hayan cubierto la cartulina con la espurma
colores, se dard paso al momento rmds significativo:
“magia del color". Con ayuda de la maoestra, Ios nif
retirarén el papel que cubre la silueta, doscubr‘ordo
figura que aparece en contraste. Este momentc gererar
sorpresa, alegria y asombro.

]

3a t‘. &

Finamente, los nifos observardn sus creacicnss,
compartirdn con sus compafieros y disfrutarén del
resultado de su exploracién, fortaleciendo su expresion
artistica y sensorial.

EVALORACI(SN DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES ~ FECHA: MIERCOLES 22 DE ABPIL 26%-«.‘ J
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “PEQUENOS SONADORES EN CIRCUITO PSICOMOTOR” 71/ /
INTENCIONALIDAD: Fortalecer las habilidades motrices gruesas en los ninos y nifias mediante actividades flsicas Vi ckcuﬂos,
promoviendo el equilibrio, la coordinacién, la agilidad y el seguimiento de instrucciones a fravés del juego. 4

—

‘ ! |
E AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSCS E
. PEDAGOGICO PEDAGOGICA { ?
! La maestra jardinera dard la bienvenida alos nifios y | — Measas
{E! espacio serd |Se trabajard a través|nifas con entusiasmo, contdndoles que hoy serrn«
‘amplio, seguro vy |del juego dirigido y la|“pequeiios SONADORES AVENTUREROS s”. Aros
| organizado en actividad fisica, | Se iniciard con una actividad fisica dirigida por el B
| estaciones fipo |donde los nifios | profesor Joselo, quien realizard ejercicics de | . | __
| circuito, permitiendo | aprenderdn mediante | calentamiento como saltos, movimientos de brazos, ‘ < | S
lel ibrejel movimiento, la|estiramientos y juegos dindmicos, preparando el
\desplazamiento  de |exploracién  y  la|cuerpo para el circuito. = Cucheras
| los nifios. repeticion.. ';
| Se dispondrdn mesas, Luego del calentamiento, los nifios pasarén al circu wro; _ Pelotas
aros, lazos y psicomotor organizado por estaciones: sAas
\mc’fericles para el 1. Paso por debajo de mesas: los nifios deberan | peq enas
Erecorrido, agacharse y desplazarse pasando por debajo, : [pimpdén)
| garantizando un fortaleciendo coordinacion y control corporal. ‘
ambiente dindmico, 2. Paso por aros: caminardn o saltardn denifro de | ; Espacic amplio
\divertido y retador los aros ubicados en el suelo, frabajando
'acorde a su edad. equilibrio y precision. |y seguro)
‘ 3. Recorrido con lazos: pasaran por encima o‘
.1 enfre lazos, estimulando la motricidad y la|
f atencion. i
‘ 4. Juego de equilibrio: llevaran en una cucho.ro.g

un pimpon (pelota pequena), intentando no|

|
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dejarlo caer mientras caminan, favoreciendo
la concentracién y el control.
Durante todo el recorrido, la maestra y el profesor i1/
acompanaran, orientardn y motivardn a los nifios, S

Para finalizar, se realizarG una breve relajacién con
respiraciones y movimientos suaves.

Se felicitard a los nifios por su participacion,
resaltando lo divertido del circuito y permitiendo que
expresen coOmo se sintieron durante la actividad.

resaltando el disfrute y la participacién. S

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

FECHA: JUEVES 23 DE ABRIL 2026

EXPERIENCIA PEDAGOGICICA DESCUBRIENDO SABORES SALUDABLES”
INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifas hdbitos de alimentacién saludable mediante la exploracion de sabores,
texturas y colores de diferentes alimentos, fortaleciendo su curiosidad, autonomia y reconocimiento de alimentos

beneficiosos para su bienestar.
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[ AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS T
PEDAGOGICO PEDAGOGICA ’
1 La maestra jardinera dard la bienvenida a los nifios v ,
|El espacio  estard|Se trabajard mediante | nifias de manera cdlida y alegre, invitandolos a !

organizado en mesas
limpias y adecuadas,
donde los nifios se
ubicaran en
peguehos grupos.

Se dispondrdn los
alimenios de manera
llamativa en platos o
bandejas, con

variedad de coloresy
formas, generando
un ambiente

agradable, seguro e
higiénico que invite a
la exploraciéon y el
disfrute.

la exploracién
sensorial y el
aprendizaje a través
del juego, permitiendo

que los ninos
observen, toquen,
huelan y prueben
diferentes  alimentos
saludables.

La maestra
acompanard
nombrando los
alimentos,

describiendo sabores
(dulce, acido, suave)
y promoviendo la
participaciéon activa.

participar en una experiencia llamada “exploradores
de sabores saludables”. Para iniciar, les mostrarg
diferentes frutas llamativas, permitiendo que las
observen y generando curiosidad a fravés de
preguntas sencillas como: zhan vistc estas frutas?,
slas han probado?, 3a qué creen que saben?

Se motivard a los nifics creando un ambiente de
descubrimiento, explicandoles que hoy poedrén
tocar, oler y probar alimentos scludables,
despertando su interés y disposicién para particicar
en la actividad.

La maestra organizard a los nifiocs y nifias en mesas de
frabajo en pequefios grupos. En cada mesa se
dispondran platos con diferentes frutas previamente
lavadas y cortadas en trozos pequenos.

Los nifios iniciaran la exploracion observando los
alimentos, tocdndolos y percibiendo sus texfuras.
Luego, se les invitard a oler y probar cada uno de los
alimentos, permitiéndoles experimentar libremente
los sabores.

Durante la actividad, la maestra acompanara
constantemente nombrando las frutas, describiendo
sus caracteristicas (dulce, suave, jugoso, acido) y
motivando a los ninos a expresar si les gusta o no.

s $rve
Instrurmentos

musicales

Cabina de

sonidos
Hoja y colores
Canciones

Espacio ampiio
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Se fomentard la participacidn activa, el respeto por
los gustos individuales y la exploracion sensorial,
generando un ambiente agradable, tranquilo vy
significativo donde los nifios disfruten del contacto
con los alimentos saludables.

Para finalizar, la maestra jardinera invitard a los nifios
y ninas arecordar los alimentos explorados durante la
actividad, realizando preguntas sencillas como:
scudl fue tu fruta favorita?, gcudl te gustéd mdas?
Posteriormente, y si es factible segin las condiciones
del grupo, se redlizard la elaboracién de pinchos de
frutas

Durante este momento, se reforzardn los hdbitos de
higiene y la importancia de consumir alimentos
saludables. Finalmente, los nifios podrdn disfrutar de
sus pinchos de frutas en un ambiente agradable,
compartiendo con sus companeros y forfaleciendo &l
disfrute por la alimentaciéon sana.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICA GET

FECHA: VIERNES 24 DE ABRIL

2026

INTENCIONALIDAD: Fortalecer el talento humano mediante un espacio de formacion y reflexion, promoviendo el frabaqjo
en equipo, el infercambio de saberes y el mejoramiento de las practicas pedagoégicas para brindar una educacion de

calidad a los nifios y nifias.
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TEMAS

e Primeros auxilios ante situaciones que afectan la salud y proteccién de los

e nNINOS y NiRas.

e Escaola del Desarrollo Infantil

e Acompanamiento pedagdgico

« Plan de Bienestar: Se redlizard la Sesidon uno (1) Cuidado y autocuidads de la salud
mental “YO SOY YO".
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AGENTE EDUCATIVA: KELLY JOHANNA MONTEALEGRE NIVEL: AVENTUREROS FECHA: SEMANA 27 AL 20 DE AZPIL /%u
EXPERIENCIA PEDAGOGICA Jugando, celebrando y cuidando nuestro mundo

INTENCIONALIDAD: Propiciar experiencias significativas que favorezcan el aprendizaje y la convivencic, oirawes
del cuidado del medio ambiente, los juegos tradicionales, la celebracién de la nifiez y espacics de re: ,reccién.

’@-\

‘Pe uefos eratas

S i Grandes Guardianes #
{¥er, del PLANETA! G
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pequefios guardianes del planeta

FECHA: LUNES 27 DE ABRIL 2026

7

INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifios y nifias el cuidado del medio ambiente mediante actividades iGdicas ysencillas~
promoviendo hdbitos como no botar basura, cuidar las plantas y respetar la naturaleza, desarrcllande asi sl amor v la
responsabilidad por el planeta.

forma i0dica con
elementos del planeta
tiera, que faverece la

participacion, ia
expresion y el
aprendizcje sobre el

cuidado del entorno.

didlogo, promoviendo la
reflexion y el
compromiso de los nifios
y nifias con el cuidado
del planeta.

semana en familia
estuvieron, etc)

(comentar que hicieron, donde

Seguidamente la maestra entra con una pelota grande la
cual adapto como si fuera el planeta tierrq, y dice “nifos y
nifias hoy tenemos una visita muy especial ...es la fiera” la
maestra cambia de voz y dice “hola nifios v nifas soy la
fiera y necesito de su ayuda para poder vivir, la maesira
con su voz pregunta 3COmo podemos ayudar a la tiera?
5Coémo creen ustedes que la tiera seria feliz? Se dejard la
participaciéon de los pequenos aporfando sus opiniones,
(no arrojar basura al piso, cuidar los rios, quebradas,
cuidando el agua, cemando los giifos, cuidando las
plantas, no cortar los arboles)

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSCS i
PEDAGOGICO PEDAGOGICA j

El espacio ser¢ | Aprendizaje Iudico v [Los nifios y nifias llegaran al jardin donde serdn recibides | Massira  jarcinerg, |
acogedor y significativo | participativo a fravés del | con un abrazo de su maestra, dejaran sus pertenencics v | nifics ¥ nifcs, |
en lo zona verde y|juego simbdlico, la|pasaran a la zona verde donde se hard el saludo de ;’
kiosco, ambientado de [dramatizacion  y el pienvenida y a la vez se preguniard como les fue i fin ce | Pelcta '

fiera),
personificacicnes, |

material reciciable |
(tapas, tubos de
carién), mural,
paietas con

mensqjes.
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Pasardn por pequefios grupos y le dardn un abrazo al
planeta tierra y dircin yo cuido el planeta.

Seguidamente los nifios y nifias pasarén al kiosco de
sofiadores donde se ubicordn todos los niveles, las
maestras  estardn  personificadas para  realizar  una
dramatizacion del cuidado del planeta tierra, la maestra
Julieth serd el planeta tierra, Jacqueline serd los paoeles,
Katherine los desechables, Edna las bolsas y Kelly Yohana
la caneca de la basura.

El dramatizado consiste en que los papeles, las colsas y los
desechables los arrojan al piso, a los rios, quebradas y el
planeta se estd enfermando.

Al terminar el dramatizado unas de las maestras pregunian
scomo se llama el planeta en el que vivimos? ;Qué cosas
bonitas tiene el planeta tiemra? scdmo podemos cuidarlo?
Se hard un compromiso donde los nifics y nifias diran YO
AYUDO A CUIDAR EL PLANETA TIERRA.

A continuacién, pasardn a elaborar el mural el cual sera
decorado con material reciclable como son tapas de
gaseosa, conos de papel higiénico, dejando un corfo
mensaje.

Es importante que los nifos y ninas desde su corta edad se
le fomente hdbitos, valores de cuidar su entornc: como son
las plantas, animales, agua y el suelo. Esto crea una
conexidn afectiva con el planeta.

,(\/"

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

les nwwoes 4 MWaas f‘a~4~o~f>qm Con en'Lsmwo
en e\ A\Qw\g\'\\ico!o C!GW\OS*Q"\Q!O wv\e»es F\ Q‘

codeds del  waeolo me\en’\e
ACCOVE A0 o

\oedav \O;\ch~\{ "\c‘%e'

lQ V\a\u.q\ep [Se o & —e\ CQ\A—Q\ Con, %

- ewdenciw olAvwielad Q LA\

\WL&QA

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugar para vivir, sentiry aprender, "La golosa de los juegos divertidos”
INTENCIONALIDAD: Desarrollar en los nifios y ninas habilidades motrices, seguir instrucciones vy fortalecer la ;oc?c‘z_t'iciéh
mediante juegos tradicionales '

FECHA: MARTES 28 DE ABRIL 2026

—
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llamative y motivador
gue invita a los nifios y
nifias a moverse,
explorar y compartir a
fraves del juego.

saludar con movimientos: palmas ariba, calmas abgjo,
saltitos suaves, van hacer como sapifos (salfan con los des
pies) pajaritos (saltan suave) canguros {saltan en un pig) se
felicita por realizar los movimientos.

La maestra pregunta:

sHan jugado a saltar en cuadros? zhan jugade al
escondite, yermis, con frompo, con canicas? Explica que
hoy van a jugar en una golosa especial con actividades.

Se mostrard una golosa dibujada en el piso o elaborada
en cartén y se pregunta: sHan visto este juego? 3Como
creen que se juega? Se deja que exploren libremente unos
segundos.

AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSCS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA

La maestra recibe a los nifics y nifias con mucha alegria v | - Golosa, fichas o
Un espacio Iudico, | Aprendizaje a través della la vez dandoles un abrazo, se ubicaran en =l pisc
cmplio y organizado |juego fradicional y ellformando un circulo donde se dard el inicio o la|Piediss, cusrca
como  circuifo  de|movimiento, bienvenida. La maestra en breve resumen pregunta gue
juegos, donde la golosa | favoreciendo la | se reqalizé el dia anterior. Tomoo, Sanicas
estd en el centro y|participacion, la
alrededor se disponen | exploracion y el | Se saluda a los nifios y nifias con una dindmica la maestra | materiales oarc
zonas  para  cada|cumplimiento de|les indica a los pequefios que hoy van a tener un cic
ocfividad. B un|normas. divertido, cargado de mucha energic. jHoy somcs|cGelimifarcaca
ambiente seguro, exploradores de juegos divertidosl” la maestra invita <

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Se invita a que intenten a saltar dentro de los cuadsos,
mantener el equilibrio, lanzar una piedrita o ficha (sin exigir
precision)

Se reforzard con frases como: jqué buenos saltadores

A continuacién, se explica que cada caosilla tendrd una
actividad sencilla:

Al iniciar se explica el juego y que contiene cada casilla, a
la vez el cuidado que se debe tener al jugar.

Casilla 1 la lleva., casilla 2 escondite, casilla 3 sace ¢ fejo
simbdlico, casilla 4 yermis o quemados adaptados, casilla
5 trompo, casilla écanicas, casilla 7 salto de cuerda,
casilla 8 juego de manos, casilla ? rondas fradicionales,
casilla 10 cielo o meta abrazo de cierre.

Ejemplo cuando caigan en la casilla “Juguemos cl
escondite": un nifio cuenta (hasta 10 o 15) los demds se
esconder, se refuerzan valores y normas: no alejarse,
respetar turnos, compartir, jugar en grupo.

Con estas experiencias se fortalece en los nifics y nifas e
disfrute del juego, la participacién y los momentos
significativos vividos durante el dia.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Celebracion dia de los nifos y nifias “fiesta de pirata”
INTENCIONALIDAD: Promover en los ninos y ninas el desarrollo integral a través de experiencias l0dicas v significativas y
inspiradas en el mundo de los piratas, fortaleciendo la imaginacion, la creatividad, el frabajo en equipo v la expresiér-de™

!

1

FECHA: MIERCOLES 29 DE ABRIL 20324 Py 3
/,7 // g

emociones.
AMBIENTE ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA
Espacio temdtico Los nifios y nifias llegardn al jardin con su vestimenta A Mapas del tescro,
ambientado  como | Aprendizaje ludico | de piratas, serdn recibidos con musica en el patio | arena, cuente,

mundo pirata (patioy
kiosco), organizado
[por estaciones de
juego (buUsgueda del
tesoro,
manualidades y
baile), llamativo,
seguro y motivador
gue favorece Ia
imaginaciéon  y el
disfrute.

obstaculos, { promoviendo

basado en el juego
simbdlico, la
exploracién, los retos y
la creatividad,
la
participacién, la
expresion y el trabagjo
en equipo.

principal.

Se invita a los nifios y ninas que pasen al kiosco, se
ubiquen en las sillas, la maestra empieza a indagar a
cada nifo y nifia para que comenten zquién les
elaboro el traje?, squé materiales utilizaron2 zles
gusté su traje?

Seguidamente la maesira les dice a los nifios y nifas
que le cuenten que es lo que hace un pirata, al
escuchar la respuesta de los pequefios, la maestra
dird que hoy van a disfrutar de un dia lienc de juegos,
sorpresas y mucha diversion.

Se explicaré en que consiste las experiencias:

En busca del tesoro perdido consiste en buscar el
tesoro utilizando el mapa que le corresponda al nivel,
siguiendo las indicaciones o pistas que se encuentran
dibujadas en el mapa logrando llegar al lugar
correspondiente, alli se encontrard un cuento corfo
el cual la maestra nama o los pequenos “"EL MISTERIO
DEL TESORO PERDIDO" seguidamente se busca en la
arena el tesoro.

materiales
reciclcbles {para
binoculares),
obstdaculos (silias,
arcs, cuerdas,
colchonetas,
conos), musica y
disfraces de
piratas.
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TFIESTA DE |
. > PIRATAS! -

2| niveles bailaran al son de la musica disfrutando, a la

. = g " r
Seguidamente se pasard o otfra experencia que |

consiste en crear un accesorio del pirata, se tendrén

|
Allos materiales en una mesa los cuales utilizardn los |

niflos y nifas para elaborar su binocular, se explicard |
paso a paso apoyando la creacién y motivandao a los !
nifos y ninas en la elaboracién de su manualidad con |
material reciclable. \
I
l

Rescatemos al loro del pirata consiste en gue los nif os|
y nifias deben pasar varios obstécuios (sillas, mesas, |
aros, cuerdas, colchonetas, conocs) logrando llegar al |
lugar donde se encuentra el loro y poder rescatar.

Fiesta de piratas donde se encontrardn todos los

vez exhibirdn su traje y se redlizard la seccién
fotogrdfica.

Se felicitard a los nifios y nifias por sus frajes y a la vez
por ser su dia.,

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

Te vn espocw lene de v

Lo e

TR ST G
_\e*\.eoxewdo SL 'e'!(fa yesienn  Cor @ c»et‘

o~e°x3r\\» el aoh L\ Queff) s\mb@\o@

4
|
i

AGENTE EDUCATIVA: Kelly Johanna Montealegre M NIVEL: SONADORES

EXPERIENCIA PEDAGOGICICA Aventuras que nos enseiian y nos hacen sonar
INTENCIONALIDAD: Promover el disfrute, la imaginacién y la convivencia en los ninos y nifas a traves de la pelicula “Una

aveniura de altura”, fortaleciendo valores como la amistad y la cooperacion.

FECHA: JUEVES 30 DE ABRIL 202¢
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! AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

dispondrd el kiosko
Sohadores como un
acio acogedor vy
quilo, adecuado
ra la proyeccién de
pelicula. El lugar
niar& con sillas
organizadas en
semicirculo, buena
ventilacion y un
ambiente armonioso
que invite al disfrute y la
concentracion. Se
generar@ un  clima
| ofectivo, de confianzay
|respeto, favoreciendo
¢ interaccidn entre los
nifios y nifas de los
rupos Sofiadores  y

ploradores.
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Se empleara la
estrategia de
aprendizaje a fravés de
la observacion y la
experiencia audiovisual,
promoviendo la
participacién activa
antes, durante y después
de la pelicula. Se
motivard a los nifios
mediante preguntas
sencillas,  anticipacion
de la historia y expresion
de emociones,
fortaleciendo la
atencién, la escuchay el
desarrollo
socioemocional.

N

En el dia de hoy se dard cierre al mes y a la Sermana de 1o
Nifios y las Nifias, invitdndolos a participar en un esoac
especial donde disfrutaran de la proyeccién de la pelicula
“Una aventura de aliura" en el kiosko de Scfiadorss,
compartiendo con el grupo de Exploradores.

Inicialmente, la maestra organizard a los nifics y nifas en el
espacio, procurando que estén cémodos y franquilcs. Se
realizard un momento de bienvenida y motivacién, donde
se les contard de manera sencilla scbre la pelicula,
despertando su curiosidad e interés, y se recordaran
algunas normas bdsicas como permanecer seniaccs,
respetar a los compaferos y disfrutar del momento.
Durante la proyeccidn, ios nifios y nifias observardn la
pelicula, fortaleciendo su capacidad de afencién vy
concentracion. La maestra acompanard este procsso,
observando sus reacciones y permitiendo que expresen
libremente emociones como alegria, sorpresa, risa ©
asombro, favoreciendo asi su desarrolio emocional.

Al findlizar la pelicula, se propiciard un pequeno espacio
de didlogo, donde los nifics, de acuerdo @ sus
posibilidades, podrdn expresar lo que mas les gusid, lo que
les llamo la atencidon o lo que sintieron, fortaleciendo la
comunicacién y la interaccidon con sus pares. En este

0

Q
Q

momento se reforzardn valores como la amistad, el

compartiry la convivencia. J

Dgs\cmxe, \a ?\O\\POQ\M los was wae “\c.Aw\ef{‘ .
VALORACION DE LA EXPERIENCIA ona celdoed adeala  dhewquienn Asliolene Qe ""i
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